


K3 = begrijpt = telt synchroon | - Vergelijkt hoe- = Sorteert voorwerpen op kort-lang,
K gebruik van tellen: 1-6 veelheden: dik-dun, klein-groot, als ernaar
euter @ P
4% - 5 jaar symbolen en . Iaat. blj_ wenmg-vgel, gevraagcj wordt.
pictogrammen telliedjes de meer- minder = Handelt in spel met de tegenstel-
= herkent al handelingen = Voert tijdens lingen.
meer cijfers zien het spel = Kent de tijdsbegrippen: dagen van
handelingen de week
uit waarbij het = Maakt complexe figuren na
kind gebruik = Vouwt complexere patronen
maakt van = Heeft duidelijk lichaamsbesef van
hoeveelheden meer onbekende lichaamsdelen
en tellen = Beeldt de handelingen met moei-
= Uit een hoe- lijker voorzetsels met gemak uit
veelheid blok- = Kent de meest bekende kleuren
jes t/m 5 pakt = Snapt de dagritmekaart die in de
hij in één keer klas hangt
ongeveer het
goede aantal
(schatten)
K2 = Herkent enke- | = Telttot 10 in « Toont met = kent de begrippen kort, lang, hoog,
K le getal-sym- de goede zijn vingers laag, dik, dun, zwaar, licht, groot,
euter & m B
4- 4% jaar bolen, maar vc_v!gorde maar zijn leeftijd ) klein, sm.a.ﬂ-breed.
zegt nog wel wijst nog niet en telt daarbij = kent de tijdsbegrippen: vandaag,
het verkeerde goed aan synchroon. morgen, 's morgens, 's avonds
getal = Noemt de « Corrigeert als = maakt eenvoudige figuren en
= Herkent voor- getallen in iemand maar patronen na
werpen, waar- de telversjes drie vingers = beeldt de handelingen met beken-
bij je alleen de en beeldt het opsteekt als de voorzetsels goed uit
contouren ziet eind met zijn hij 4 is = vouwt eenvoudige patronen
vingers = Ontdekt dat - tekent een verticale lijn, cirkel,
= Kan een rij samen meer is kruis en vierkant na
maken van tot | « Herkent = heeft lichaamsbesef van bekende
5 objecten. groepje van lichaamsdelen
twee en drie = kent de primaire kleuren
zonder te
tellen
P4/K1 = Herkent = Zingt liedjes = Heeft het idee = Kan voorwerpen in het spel sor-
dieren, waarbij mee met van de relatie teren op betekenis: bijv allemaal
peuter / je alleend telwoorden tussen getal auto's, dieren
Klouter je alleen de el b u [e] uto's, dieren. .
) contouren = Telt spontaan en hoeveel- = Gebruikt in het spel de begrippen
312 - 4 jaar h x .
ziet. een rij ob- heid vol, leeg.
jecten, maar = Gebruikt de = Toont richting gevoel als hij
nog niet in de woorden alles voorwerpen met ogen dicht kan
goede volgor- of niets aanwijzen.
de. « Verdeelt op
eerlijke manier
voorwerpen.
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